DATUM
UHRZEIT

16. —19.11.2017

D0 19:00 - 23:00 UHR

FR & SA 13:00 - 23:00 UHR
S0 10:00 - 20:00 UHR

D »Hentai Haiku« ist ein Auszug aus
einer sich schnell entwickelnden Welt
zwischen 3D-Spielen, anthropomor-
pher Robotik und VR-Erotik. Wie tra-
ditionelle japanische Haiku-Gedichte
zielt jedes Hentai-Haiku darauf ab,
einen reichen sinnlichen Eindruck zu
einem minimalistischen Kunstwerk
ohne langwierige Erzahlungen zu ver-
dichten: Der Besucher sieht und agiert
immer direkt vor ihm. Hentai Haiku
sind Ausbriiche aus dem weiten Be-
reich der Imagination, die sich um die
physische Sexualitdt dreht, mit The-
men, die von gewdhnlichen Fetischen
bis hin zu lacherlichen Phantasien
reichen.

46

E »Hentai Haiku« is an excerpt taken
from a place somewhere in between
the rapidly evolving worlds of 3D ga-
mes, anthropomorphic robotics and VR
erotica. Just as with traditional Japa-
nese haiku poems, each Hentai Haiku
aims at condensing a rich sensual
impression into a minimalist piece of
art without a lengthy narrative. All that
there is for the visitor to see and play
with is always right in front of them.
Hentai Haiku are outbursts from the
vast realm of imagination that spins
around physical sexuality, with themes
ranging from common fetishes to out-
right ridiculous fantasies.
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D Dieses Video wirkt wie eine hypno-
tische abstrakte Schleife, die an einen
Sternenhimmel erinnert. Obwohl
inspiriert von den abstrakten materi-
alistischen Filmen der 70er Jahre, ist
das Ergebnis ganz anders als die Expe-
rimente. Hier sehen wir auch das Mate-
rial, es ist aber nicht physisch, sondern
fern, obskur und geheimnisvoll wie

der Nachthimmel. _blank, auch unter
dem Alias Blanca Rego bekannt, ist
Filmemacherin, Klang- und digitale
Kinstlerin. Seit ihrer Kindheit vom
Kino fasziniert, studierte sie Film, Ani-
mation und Neue Medien. Ihr Hauptau-
genmerk liegt auf dem Verhéltnis von
Bild und Ton.

E This video piece appears as a
hypnotic abstract loop recalling a
star-filled sky. Though inspired by the
abstract materialist films from the 70s,
the result is very different from those
kinds of experiment. Here, we also see
the material, but the material is not
physical. It is as distant, obscure, and
mysterious as the night sky. _blank,
also known by her human alias Blanca
Rego, is a filmmaker, noisemaker, and
digital artist. Fascinated by cinema sin-
ce childhood, she studied filmmaking,
animation and new media. Her work
focuses mainly on the relationship
between image and sound.
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DATUM

UHRZEIT
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16. —19.11.2017

DO 19:00 - 23:00 UHR

FR & SA 13:00 - 23:00 UHR
S0 10:00 - 20:00 UHR

D Eine absurdes Terrarium bevadl-
kert von schnuckeligen asiatischen

bies und smarten afrikanischen
Minimonstern, primitive Steuerung
und komplexe Interaktion, zufalliges
Nebeneinander und generative Pseu-
doentwicklungen, sinnlos, perspekti-
vlos und voller Auferstehung. Zu die-
sem Welt-Set-Up hat Jo Siamon Salich
eine zweite Ebene entwickelt, ein
Meta-Environment zum Environment,
dieses nach Ordnung und Sinn im
Chaos und Irrsinn abfragend, und mit
den so erzeugten Bildern und Sounds
ist es ein Willkommensgruss an die
Festivalbesucher.

E An absurd terrarium is populated
by cute Asian Zombies and African
mini-monsters and by primitive cont-
rol and complex interactivity, random
co-existence and generative pseu-
do-developments, all senseless and
devoid of any perspective. To this wor-
ld set-up, Jo Siamon Salich has added
a second layer, a meta-environment
for the environment, scanning for
order and meaning within the chaos
and insanity. The derived images and
sounds are welcome greetings for
festival visitors.
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D Shannon Soundquist verwendet Field
Recordings und Sprachaufnahmen, die
sie zu poetischen Audiogebilden formt.
Thematisch kreisen diese um das Sub-
jektin der Gesellschaft und dessen
Reflexion. Das Material wird dekons-
truiert, wieder rekonstruiert, geloopt
und zu einer Art meditativen Collage
komplettiert. In breiten Interessens
und Schaffensspektrum von Marius
Friedrich aka Houschyar steht neben
Lichtund Videoinstallationen stets die
Musik im Fokus. Im Experiment mit
Sprache, Umgebung und Zeit werden
auditiv neue Erkenntnisse gewonnen,
Gedanken injiziert und Erinnerungen
geldscht.

DATUM
UHRZEIT

DONNERSTAG, 16.11.2017
21:45 UHR | 22:15 UHR

E As a sound artist Shannon
Soundquist transforms spoken word
into abstract musical poems. Original
phrases, often revolving around politi-
cal and social themes, are decomposed
and reconstructed to shape concréte-
like infinite loops, coalescing into an
almost meditative collage. In Marius
Friedrich’s, aka Houschyar's, broad
spectrum of interests and creative ac-
tivities, the focus is always on music’s
connection to light and video installa-
tions. In this experiment with language,
environment and time, new insights are
gained while thoughts are injected ?d

memories are erased. CHY

© Shannon Soundquist



R

DATUM
UHRZEIT

SAMSTAG, 18.11.2017
13:00 UHR

D Die Demoszene steht fir eine der
schillerndsten Facetten digitaler
Kultur. Musiker, Graphiker und Coder
[Programmierer) arbeiten gemeinsam
an einem Demo in Form eines Com-
puterprogramms, einer méglichst
eindrucksvollen Demonstration des
eigenen Kénnens. Aufgrund des Wett-
bewerbs der Gruppen untereinander
unterliegen Demos einem hohen
Evolutionsdruck in Bezug auf Technik
und Stil. Dahinter steht der Reiz, das
vermeintlich technisch Unmadgliche
zu verwirklichen und die Grenzen der
Hardware auszureizen. Wahrend die
Computer-generierten Bilder einer
Filmproduktion reichlich Rechenzeit
bedirfen, generieren Demos diese fir
den Moment - in Echtzeit.

E The demoscene represents one of
the most colourful facets of digital
culture. Musicians, graphic artists and
coders (programmers) form groups
and work on a demo, a computer pro-
gram intended to show their personal
skills and abilities. Thanks to compe-
tition between various groups, demos
have been subject to a high degree of
evolutionary pressure so-to-speak
interms of technology and style. The
incentive behind these efforts is to
amaze others, to overcome apparently
impossible technical challenges and

to exhaust the limits of the hardware.
While films as a rule can only play back
their images or frames, demos genera-
te these images for the exact moment -
in real-time.
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D In ihrer Masterarbeit zu Utopie

und Apokalypse in der Popmusik
forschte die Kulturanthropologin und
Musikjournalistin Bianca Ludewig in
Berlin zu dystopischen Musikstilen

im Hardcore Techno. Durch Klange,
die untrainierten Ohren weh tun - wie
Gabber oder Breakcore - kdnnen aber
auch sonische Méglichkeitsraume
eréffnet werden. Die Kiinstlerin Hen-
rike Naumann arbeitet seit mehreren
Jahren zu der Lebenswelt von Hardco-
re Techno- und Gabber-Anhangern aus
den Niederlanden. In dem Workshop
stellen die beiden ihre Arbeit vor und
offnen das Gesprach zu ihrer Praxis an
der Schnittstelle von Kunst, Musik und
Wissenschaft.

DATUM
UHRZEIT

SAMSTAG, 18.11.2017
17:00 UHR

E In her master thesis on utopia and
apocalypse in pop music, the cultural
anthropologist and music journalist
Bianca Ludewig researched dystopian
music styles in hardcore techno in
Berlin. Untrained ears may be hurt

by sounds - like Gabber or Break-

core - though they can also open up
sonic possibilities. The artist Henrike
Naumann has been working for several
years on the world of hardcore techno
and gabber fans from the Netherlands.
In the workshop, the two present their
work and open the conversation to
their practice at the interface of art,
music and science.

© Bianca Ludewig
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DATUM SAMSTAG, 18.11.2017
UHRZEIT  19:00 UHR

D ***premium connection to the touch
of the screens and surfaces ***

In einem intimen Spektakel, moderiert
von Performancekinstler*in Georges
Jacotey (Athen, GRJ, zeigen inter-
tionale Internet- und New Media
Kinstler*innen ihre Arbeiten. Online.

SAAEive. Screened. Die Live- Online-Show

spielt mit Formen der Prasenz und
lasst Grenzen von Digitalitat und phy-
sischer Anwesenheit verschwimmen,
um andere Formen einer Gegenwart
zu ermoglichen. Mit dem Thema Inti-
macy werden in der Live-Online Show
kinstlerische Strategien von N&he,
Privatheit und Intimitat erprobt und
Fragen nach méglichen Beziehungen
vor dem Hintergrund einer post-digi-
talen Gesellschaft gestellt.

E In an intimate spectacle, modera-
ted by performance artist Georges
Jacotey (Athens, GR), international
internet and new media artists will
present their works; online, live and
screened. The Live-Online-Show plays
with forms of presence, blurring the
boundaries between digital and physi-
cal presence, enabling different forms
inthe present. In the second season
of the Live-Online-Show, the issue

of intimacy will lead to experiments
with artistic strategies of closeness,
privacy and intensity, questioning the
possible relationships that are pre-
sented in the context of a post-digital
society.
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DATUM SAMSTAG, 18.11.2017
UHRZEIT  20:00 UHR
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D Jedes geschlossene System folgt
einem Wechselwirkungsprinzip, das
man mittels exakter Bestimmung aller
Einflussfaktoren vorherbestimmen und
durch Observation Uberprifen kann.
Abweichungen und Zufalligkeiten einer
Beobachtung fihrt man auf Unwis-
senheit Uber das System und dessen
Einflisse zurick. Welche Rolle spielt
hierin die des Beobachters und spielt
Bewusstsein eine Rolle?

E Every closed system follows the
principles of mutual reaction, which
are to be foreseen by an exact deter-
mination of all sources of influence, so
that they can be checked by observati-
on. Variations and coincidences within
an observation are led back to a lack
of knowledge about the system and its
influences. Which role does the obser-
ver play and does consciousness takes
place within the system as well?

Nischen (Detail) © Viktoria Kurnicki
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D Reduzierte, rhythmische Klangfrag-
mente und Feedbackloops evozieren
visuelle Pattern auf ausgedienten
Fernsehgeraten. Ton- und Bildeindri-
cke stehen gleichberechtigt als Inter-
pretation elektronischer Frequenzen
durch akustische und optische Moni-
tore nebeneinander und bedingen sich
beiihrer Entstehung im gegenseitigen
Wechselspiel. Der Bildschirm wird
zur visuellen Membran. ACHTUNG:
Diese Performance kann bei Personen
mit photosensitiver Epilepsie Anfalle
auslosen.

DATUM
UHRZEIT

SAMSTAG, 18.11.2017
21:00 UHR

E Highly reduced rhythmical sounds
and feedback loops create visual pat-
terns on outdated television screens.
Sound and image impressions are
equally important for the interpretation
of electronic frequencies by acoustic
means and by optical monitors which
sit next to each other and are condi-
tioned by their mutual interplay. The
screen works as a visual membrane.
WARNING: This performance may
trigger seizures for people with photo-
sensitive epilepsy.
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DATUM
UHRZEIT

SAMSTAG, 18.11.2017
21:40 UHR

D Erinnert Ihr Euch an jene Nachte in
der Teenagerzeit: Jemand hat gerade
eine SMS geschickt und fragt, ob ihr
riberkommen mdchtet, um einige
Spiele auf der neuen PS1 zu spielen.
Ihr greift Euch Chips und eine riesige
Flasche von dem billigen Energydrink
und los geht's. Aber da deine Freunde
nur einen Controller haben, kann nur
einer von euch gleichzeitig spielen,
wahrend die anderen herumhangen
und den anderen beim Spielen zusehen.
Durch die Implementierung einer PS3
inihr Setup werden Sinosc und Sho
dieses Erlebnis mit ihrem A/V b2b DJ-
Set simulieren.

2TEHBALBER
WDETHLIHENSBEL T

E Remember those nights in your
teens - someone has just sent you an
sms, asking if you want to come over to
their place to play some games on their
new PS1. You grab some crisps and a
huge bottle of this cheap energy drink
and head there. But since your friends
have only one controller, only one of
you can play at a time, while the others
hang around, watching the one who is
in charge of play. By implementing a
PS3into their setup, Sinosc and Sho
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© Hansen & Windisch

D Schwarende Dronesounds auf groo-
vige Bratzelbeats, verpilzte Hooklines
zu nervosen Industrialriffs. Darauf
eine Stimme: wie die Quadratur eines
mittelpunktlosen Kreises, an dessen
Rand raunende Reminiszenzen an
Kraftwerk und Anne Clark, Goldene
Zitronen und Einstirzende Neubau-
ten, Joy Division und Can erklingen. In
einer digitalen Transmutation dessen,
was New und Dark Wave immer schon
mit Post Punk und Psychedelic Rock
gemeinsam hatten, trifft sich das Duo
zu einem rauschigen Rendezvous von

Krautrock und Electronic Dance Music.

DATUM
UHRZEIT

SAMSTAG, 18.11.2017
23:20 UHR

E Swelling drone-sounds on groovy,
bratty beats meet mushroomed hook-
lines and nervous industrial riffs. A
voice lies on top of it: like the squaring
of a centerless circle, with remini-
scences of Kraftwerk and Anne Clark,
Goldene Zitronen and Einstirzende
Neubauten, Joy Division and Can re-
sounding on the edge of it all. In a di-
gital transmutation of all that new and
dark wave have always had in common
with post punk and psychedelic rock,
the duo meets for a noisy rendezvous
of Krautrock and electronic dance
music.
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D XXY ist ein Clubkonzept mit dem aus-
gepragten Willen zur Vielfalt. Inspiriert
von den Aufsatzen des Gender-Akti-
visten und Musikers Terre Thaemlitz
aka DJ Sprinkles und der Leipziger
und Berliner Clubszene, bietet XXY die
Antithese zur bestehenden hetero-
sexuellen, mannerdominierten Tech-
no-Party-Konformitat, die in Dresden
regelmaBig zu sehen ist. XXY missach-
tet die alten Gewohnheiten und will in
den Lineups mehr Raum fir Mitglieder
der queeren und schwulen Gemeinden,
Frauen, Menschen aller Hautfarben
und alle anderen Formen der mensch-
lichen Existenz zu geben.
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DATUM
UHRZEIT

SAMSTAG, 18.11.2017
23:20 UHR

E XXY is a club concept with diversity at
its core. Inspired by the essays of gen-
der activist and musician Terre Thaem-
litz aka DJ Sprinkles and the unprece-
dented assist of the Leipzig and Berlin
club scene, XXY will offer the antithesis
to the existing heterosexual, male-do-
minated techno party conformity that
is regularly seen in Dresden. XXY
disregards the old habits to provide
line-ups with more space for members

of the trans-, queer-, gay-communities,

women, people of color, and all other
forms of human existence.

© Inga Mauer



IMPRESSUM

CYNETART Festival ist eine Veranstaltung der
Trans-Media-Akademie Hellerau e.V. in Kooperation
mit HELLERAU - Europaisches Zentrum der Kiinste
Dresden.

Trans-Media-Akademie Hellerau e.V.
Karl-Liebknecht-Str. 56

01109 Dresden

Tel.: 0049-(0)351-889 66 65

E-Mail: info@cynetart.de
www.t-m-a.de

www.cynetart.de / www.cynetart.org

CYNETART-TEAM 2017

Kiinstlerische Leitung: Ulf Langheinrich
Geschaftsfiihrung: TMA-Vorstand

Assistenz Finanzadministration: Katja Stintz
Kiinstlerische Leitung 24 HOURS: Valentina Cabro
Projektleitung SHAPE: Thomas Dumke

Assistenz & Logistik: Michael Schuhmann
Produktion: Endre Ketzel, EJECT SYSTEMS
Offentlichkeitsarbeit: Philipp Demankowski
Grafikdesign: Enrico Wuttke, ONO/ONO

Lektorat Ubersetzungen (Englisch): Daniel Williams
Videos, Streams: Konrad Behr, Janine Miller
Social Media: Stephan Franck
Fotodokumentation: David Pinzer Fotografie
Webmaster/Web Development: Sven Dammig

PROJEKTE

Das CYNETART Festival ist Teil des EU-Plattformpro-
jektes fur innovative Musik und audiovisuelle Kunst -
SHAPE (Sound, Heterogeneous Art and Performance in
Europe). 16 européische Festivals und Kunstvereinigun-
gen unterstiitzen mit diesem Projekt den europaischen
kinstlerischen Nachwuchs und présentieren diese im
Festivalrahmen. SHAPE Beitrage werden prasentiert
durch die Trans-Media-Akademie Hellerau in Kooperati-
on mit DS-X.org | depart UG und deren CYNETART Festi-
val 2017 sowie durch die Klasse Prof. Carsten Nicolai der
Hochschule fiir Bildende Kiinste Dresden, dem Institut
fir Zukunft Leipzig mit ihrem Balance Event, dem DAVE
Festival | Dresden Audio Visual Experience, dem friend-
sofdresdencontemporary e.V. | Netzwerk Medienkunst
sowie das objekt klein a | xxy.

www.shapeplatform.eu

Live-Online-Show: GLEAM #02 Intimacy ist ein Format
von dgtl fmnsm in Kooperation mit HELLERAU - Europa-
isches Zentrum der Kiinste Dresden, Netzwerk Medien
Kunst, CYNETART, ST O R E contemporary

www.digitalfeminism.net
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